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Contextualizagao histérica das tecnologias de comunicagéo, do analdgico ao digital. Processos, conceitos basicos,
definicdes e ferramentas de comunicacéo digital e de multimidia. Contextualizagao das midias digitais e seus
desdobramentos (redes sociais), impactos, usos e mudangas na sociedade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos inicais
1.1 Hardware, software e tecnologias digitais
1.2 Internet, Intranet, Extranet.
1.3 Técnicas e tecnologias de audio digital

1.4 Técnicas e tecnologias de imagens digital

Multimidia
2.1 Conceitos de multimidia.
2.2 Interface x Imerséo.

2.3Interatividade.

Redes digitais
3.1Tecnologiais digitais e multimidia.
3.2 Internet e midias sociais.

3.3 Redes digitais e a sociedade.
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