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Prática

2h

Duração/Semanas

18

Carga Horária 
Semestral

60h - 72h/a*

Ementa

Design em jornalismo: conceito, história, mudanças. Forma x função: princípios de design para interfaces móveis. Design de 

interface no jornalismo. Fundamentos do design de interação para dispositivos móveis. Arquitetura de informação e 

navegação. Interface e interação. Projeto, processo, produto. Design de ícones. Prototipagem. Projetos em design de 

interface.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Design de interface

● Design de interface: conceito, fundamentos, critérios e requisitos;

● Arquitetura de informação e navegação;

● Interface e interação para pequenos dispositivos;

● Design de ícones.

Interfaces móveis

● Características e diferenças entre os dispositivos móveis (celular e tablet);

● Características e diferenças entre os sistemas operacionais para celulares e tablets (Android e iOS); 

● Adobe Photoshop e Adobe Illustrator: ferramentas para design de projetos de interface;

● Importância da prototipagem no processo de elaboração de um aplicativo;

Projeto Processo Produto

● Projetos em design de interface para celular e tablet: debates e análises;

● Processo de criação: referências, escolha do tema, definição de público e objetivo, navegação; 

● Projeto de aplicativo para celular e tablet;

● Prototipagem.
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ENDEREÇOS ELETRÔNICOS

http://developer.android.com/

http://www.appleinspires.me/

http://www.mobile-patterns.com/

http://appcube.info/

http://mediaqueri.es/

http://www.kendoui.com/

http://jquerymobile.com/

* h/a é igual a 50 minutos
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