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Design em jornalismo: conceito, histéria, mudangas. Forma x fungao: principios de design para interfaces moveis. Design de
interface no jornalismo. Fundamentos do design de interagdo para dispositivos méveis. Arquitetura de informacgao e
navegacgao. Interface e interagdo. Projeto, processo, produto. Design de icones. Prototipagem. Projetos em design de
interface.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Design de interface
e Design de interface: conceito, fundamentos, critérios e requisitos;
e Arquitetura de informacéo e navegagéo;
e Interface e interagdo para pequenos dispositivos;

e Design de icones.

Interfaces moveis
e Caracteristicas e diferengas entre os dispositivos moveis (celular e tablet);
e Caracteristicas e diferengas entre os sistemas operacionais para celulares e tablets (Android e iOS);
e Adobe Photoshop e Adobe lllustrator: ferramentas para design de projetos de interface;

e Importancia da prototipagem no processo de elaboracdo de um aplicativo;

Projeto Processo Produto
e Projetos em design de interface para celular e tablet: debates e analises;

e Processo de criacdo: referéncias, escolha do tema, definicdo de publico e objetivo, navegacgéo;

Projeto de aplicativo para celular e tablet;

Prototipagem.
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* h/a é igual a 50 minutos
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